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ความคิดอย่างสร้างสรรค์และศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีต่อการจัดนิเวศ
การเรียนรู้ดิจิทัลตามแนวคิดนวัตกรพลิกผัน เรื ่อง ไบโอม ของนักเรียน
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ARTICLE INFO ABSTRACT 
Research article This research aims to evaluate creative mind mapping skills and 

study students' attitudes towards digital learning ecosystems 

based on the disruptive innovator concept, focusing on the topic 

of biomes. The study involved 3 6  Grade 1 2  students selected 

through purposive sampling and used pre-experimental research 

methods. The research instruments included (1 )  three lesson 

plans on biomes with indices of item-objective congruence 

(IOC) between value of 0 .80-1.00   respectively; (2)  a creative 

mind mapping activity sheet on biomes; (3)  an evaluation form 

assessing creative mind mapping skills integrated with a digital 

learning ecosystem based on the disruptive innovator concept on 

biomes, and a student attitude evaluation form with IOC 

between value of 0 . 70-0.90 respectively. Data were analyzed 

using percentages, means, and standard deviations. The research 

results indicated that the overall assessment of creative mind 

mapping skills after participating in the learning activities was 

at a very high level, with creative mind map design being the 

most prominent skill. The study of students' attitudes towards 

digital learning ecosystems based on the disruptive innovator 

concept, focusing on the topic of biomes, revealed that students 

had an average attitude level rated as "high." 
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บทนำ  
การศึกษาในศตวรรษที่ 21 เป็นยุคของความเร็วและความล้ำสมัยของเทคโนโลยี การสื่อสาร และ

ความหลากหลายทางความคิดหรือการกระทำ สอดคล้องกับการมีวิถีชีวิตยุคดิจิทัล ซึ่งจากสภาพสังคมที่
เปลี่ยนแปลงทำให้การศึกษาต้องมีการปรับตัว โดยเฉพาะครูผู ้สอนจำเป็นต้องจัดกระบวนการเรียนรู้ที ่มี
ประสิทธิภาพให้ผู้เรียนมีทักษะชีวิตที่ดีพร้อมกับการใช้สื่อเทคโนโลยี และตั้งรับต่อการก้าวรุกทางสังคมอย่าง
รู้เท่าทันทักษะของคนในศตวรรษที่ 21 (เผ่าไทย เสียงแจ่ม และสัณหณัฐ ทองไทย , 2564) ประกอบกับการ
เลือกรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่มีความชัดเจนเหมาะสมกับผู้เรียนจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตนเองได้
ตามศักยภาพของตน ซึ่งในการจัดการเรียนรู้ควรเน้นให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะ กระบวนการคิด ทักษะการแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเองจากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย นำมาสู่การปฏิบัติจริง ครผูู้สอนสามารถใช้รูปแบบการจัดการ
เรียนรู้แบบต่าง ๆ เพื่อช่วยให้ผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์ที่ กำหนดไว้ได้ (ขวัญชัย ขัวนา และธารทิพย์ ขัวนา
,2561) โดยเฉพาะทักษะการแผนผังทางความคิด ซึ่งเป็นการสร้างองค์ความรู้หรือความคิดผสานข้อมูลต่างๆ
เชื่อมโยงกันอยู่ในรูปแบบต่างๆ ทำให้เห็นโครงสร้างความรู้หรือเนื้อหาสาระนั้นๆ ทำให้เกิดความเข้าใจได้ง่าย
ขึ้นและเร็วขึ้น (พระมหาภาคภูมิ ฐานิสฺสโร, 2561) ซ่ึงในการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับสภาพของปัจจุบันนั้น เมื่อ
ผู้เรียนนําข้อมูลมาสร้างแผนผังความคิดก็จะทำให้เกิดการวิเคราะห์ข้อมูลได้  ทำให้ผู้เรียนจำและเข้าใจใน
เนื้อหาโดยง่ายกว่าการสอนด้วยการบรรยายเพียงอย่างเดียว  ส่งผลให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะการคิดอย่างเป็น
ระบบ และแสดงถึงโครงสร้างความรู้ที่ผู้เรียนได้ศึกษา (ทิศนา แขมมณี, 2560) ซึ่งสอดคล้อง จินตนา มั่นคง 
(2560) ได้การนําแผนผังความคิดมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนจะช่วยให้ผู ้เรียนนั้นมีความสามารถใน  
การคิดเชื่อมโยงและเป็นการฝึกให้ผู้เรียนเกิดความคิดรวบยอดอย่างเป็นระบบ ส่งผลให้เข้าใจใบเนื้อหามาก
ยิ่งขึ้น ประกอบการจัดการเรียนรู้ที่เน้นนำสื่อและเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ย่อมมีส่วนสำคัญในการพัฒนา
คุณภาพของผู้เรียน โดยเฉพาะการจัดการเรียนรู้ที่เน้นปรับเปลี่ยนบริบทเดิม ๆ ให้มุ่งสู่บริบทใหม่ ๆ นำมาสู่
นิเวศวิทยาการเรียนรู้ดิจิทัล  

นิเวศวิทยาการเรียนรู้ดิจิทัลเปรียบเสมือนโครงสร้างพื้นฐานที่รองรับการเรียนรู้ตลอดชีวิตของผู้เรียน
ให้สอดคล้องกับสถานการณ์การเรียนรู้ในปัจจุบัน ที่เน้นหลักสูตรและการเรียนการสอนที่เน้นพัฒนาทักษะ
พร้อมมุ่งสมรรถนะทางการเรียนรู้ โดยครูผู้สอนควรให้ความสำคัญกับการจัดการเรียนรู้ ให้สอดคล้องกับนโน
บายการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ “เน้นการเรียนได้ทุกที่ ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มี
งานทำ “ยึดผู้เรียน  เป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้” ตามทักษะที่ระบุ เปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้ประยุกต์ความรู้และทักษะในรายวิชาต่างๆที่หลากหลาย ประกอบกับยังจำเป็นต้องเน้นการจัดการ
เรียนการสอนตามทักษะ/สมรรถนะ (competency-based approach) โดยมีการบูรณาการเทคโนโลยีมาใช้
ในการจัดการเรียนการสอน (กิตติวัฒน์ ดิษฐประเสริฐ, 2566) เน้นเทคโนโลยีดิจิทัลมีบทบาทสำคัญในการ
ขับเคลื่อนระบบนิเวศการเรียนรู้สู่อนาคต โดยช่วยเพิ่มประสิทธิภาพและขยายโอกาสในการเรียนรู้ให้กับทุกคน 
อีกท้ังการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการศึกษามุ่งเน้นการสร้างสภาพแวดล้อมที่เปิดกว้างและทันสมัย เพ่ือสนับสนุน
กระบวนการเรียนรู้ที่เหมาะสมและมีประสิทธิภาพสูงสุด นำมาสู่การสร้างระบบนิเวศการเรียนรู้เพื่อก่อให้เกิด
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สังคมแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิต สร้างนักเรียนให้พร้อมรับมือโลกแห่งการเปลี่ยนแปลง ในทุก ๆ ด้านของ
ชีวิตประจำวัน (อาทิตยา ไสยพร, 2565)  

นำมาสู่การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการพัฒนาผู้เรียนให้เป็นนวัตกรเพื่อเป็นกำลังสำคัญในการขับเคลื่อน
ประเทศมีความจำเป็นต้องปฏิรูปและปรับระบบการจัดการศึกษาให้สอดคล้องกับแนวทางขับเคลื่อนประเทศสู่
เป้าหมาย โดยเน้นความสำคัญของการพัฒนาผู้เรียนให้มีสมรรถนะนวัดกรพลิกผัน (สุกัญญา แช่มช้อย, 2563) 
ทำใหผู้้เรียนเติบโตขึ้นเป็นทรัพยากรมนุษย์ที่มีศักยภาพในการนำพาประเทศให้ก้าวหน้าต่อไป ดังนั้น นวัตกรรม
พลิกผันจึงเปนทางเลือกหนึ่งที่มีความสำคัญตอการพัฒนาประเทศเพ่ือใหระบบเศรษฐกิจของประเทศเกิดความ
มั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืน (พฤทธิ์ ศิริบรรณพิทักษ, 2563) โดยผ่านสังเคราะห์เอกสาร บทความ และงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง ได้แก่ Dyer, et.al (2019), Greenberg, et.al (2011), Wagner (2012), Radjou, et.al. (2012), 
Robertson, B.J. (2015), สุกัญญา แช่มช้อย (2563), เจนจิรา สันติไพบูลย์ และ วิสูตร โพธิ์เงิน (2561) และ 
วุฒิชัย ไกรวิเศษและคณะ (2566) เพื่อสร้างกระบวนการแนวคิดนวัตกรพลิกผัน 5 ขั้นตอน คือ การท้าทาย
สภาพปัจจุบัน มุ่งเน้นการสืบเสาะและค้นหา ผ่านการทดลองและการประยุกต์ใช้ พร้อมทั้งการสร้างเครือข่าย
ทางความคิด และการประเมินผล ตามลำดับ 

ดังนั้นจากสิ่งที่กล่าวมาข้างต้นผู้วิจัยจึงได้สนใจที่จะประเมินทักษะการสร้างแผนผังความคิดอย่าง
สร้างสรรค์ นำมาสู่การเปลี่ยนแปลงกระบวนทัศน์แบบดั้งเดิมไปสู่กระบวนทัศน์ใหม่ในบริบทที่เปลี่ยนแปลง 
ร่วมกับการจัดนิเวศการเรียนรู้ดิจิทัล ภายใต้หลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนศรัทธาสมุทร ได้มุ ่งเน้นให้
นักเรียนเกิดสมรรถนะในการคิดอย่างสร้างสรรค์ และการคิดอย่างเป็นระบบ เพื่อนำไปสู่การสร้างองค์ความรู้
เพื่อการแก้ปัญหาเป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบน
พื้นฐานของหลักการและเหตุผลได้ ภายใต้แนวคิดนวัตกรพลิกผัน เรื ่อง ไบโอม ของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6 

 
วัตถุประสงค์การวิจัย   
 1. เพ่ือการประเมินทักษะการสร้างแผนผังความคิดอย่างสร้างสรรค์ร่วมกับการจัดนิเวศการเรียนรู้

ดิจิทัลตามแนวคดินวัตกรพลิกผัน เรื่อง ไบโอม ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
 2. เพ่ือศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีต่อการจัดนิเวศการเรียนรู้ดิจิทัลตามแนวคิดนวัตกรพลิกผัน เรื่อง 
ไบโอม ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
ระเบียบวิธีวิจัย 

การวิจัยครั้งนี ้ใช้ระเบียบวิธีวิจัยการวิจัยเชิงทดลอง (Pre-Experimental Research) โดยมีแบบ
แผนการวิจัยขั้นพื้นฐาน (Pre-Experimental Design) แบบกลุ่มเดียว ทดสอบหลังเรียน (The One – Shot 
Case Study) (มาเรียม นิลพันธุ์ 2558) มีแบบแผนการวิจัย ดังนี้  
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ทดลอง ทดสอบ 

X T2 
 
สัญลักษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการทดลอง  
X หมายถึง การจัดนิเวศการเรียนรู้ดิจิทัลตามแนวคิดนวัตกรพลิกผัน เพื่อประเมินทักษะการสร้าง

แผนผังความคิดอย่างสร้างสรรค์ เรื่อง ไบโอม ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  
T2 หมายถึง การทดสอบหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ประชากร คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จำนวน 4 ห้องเรียน คือ นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 6/5-6/8 จำนวน 155  คน โรงเรียนศรัทธาสมุทร จังหวัดสมุทรสงคราม สำนักงานเขตพื้นที่

การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรสาคร สมุทรสงคราม 

2. กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 แผนการเรียนศิลป์คำนวณ จำนวน 1 

ห้อง คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/5 จำนวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียนทั้งหมด 36 คน โดยมีเกณฑ์ใน

การพิจารณากลุ่ม โดยการเลือกแบบจำเพาะเจาะจง (Purposive Sampling)  โดยผู้วิจัยได้รับผิดชอบในการ

จัดการเรียนรู้ ดังกล่าว โรงเรียนศรัทธาสมุทร จังหวัดสมุทรสงคราม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา

สมุทรสาคร สมุทรสงคราม  

3. ตัวแปรศึกษา   

3.1 ตัวแปรอิสระ คือ การจัดนิเวศการเรียนรู้ดิจิทัลตามแนวคิดนวัตกรพลิกผัน เรื่อง  

ไบโอม ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

3.2 ตัวแปรตาม คือ การประเมินทักษะการสร้างแผนผังความคิดอย่างสร้างสรรค์ 

เรื่อง ไบโอม ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

4. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล มีรายละเอียดและเกณฑ์ ดังนี้ 

4.1 เครื่องมือที่ใช้การประเมินทักษะการสร้างแผนผังความคิดอย่างสร้างสรรค์

ร่วมกับการจัดนิเวศการเรียนรู้ดิจิทัลตามแนวคิดนวัตกรพลิกผัน เรื ่อง ไบโอม ของนักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษาปีท่ี 6 โดยผู้วิจัยได้มีการสร้างและปรับปรุงให้สอดคล้องกับบริบท ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ 

เรื่อง ไบโอม  จำนวน 3 แผน 2) ใบกิจกรรมการสร้างแผนผังความคิดอย่างสร้างสรรค์ เรื่อง ไบโอม จำนวน 1 

ฉบับ 3) แบบประเมินทักษะความคิดสร้างสรรค์ร่วมกับการจัดนิเวศการเรียนรู้ดิจิทัลตามแนวคิดนวัตกรพลิก

ผัน เรื่อง ไบโอม จำนวน 1 ฉบับ และแบบประเมินเจตคติของนักเรียน จำนวน 1 ฉบับ ตามลำดับ 

4.2 การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ ดังนี้ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ไบโอม   
ที่สร้างขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญได้ตรวจสอบคุณภาพ เนื้อหา และความถูกต้องเหมาะสม รวมถึงการใช้ภาษาของ
แผนการจัดการเรียนรู้และประเมินความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ครอบคลุม 8 ประเด็น โดยหา
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ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ซึ่งถ้ามีค่า IOC > O.5 แปลว่า แผนการจัดการเรียนรู้นั้น “ ใช้ได้ ” (ศิริชัย 
กาญจวาสี, 2566) โดยผลการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ดังกล่าว พบว่า แผนการจัดการ
เรียนรู้ที ่ 1-3 มีค่าดัชนีความสอดคล้อง คือ 0.92, 0.87 และ 0.95 ตามลำดับ และได้รับการประเมินจาก
ผู้เชี ่ยวชาญโดยเป็นครูผู้สอนในรายวิชาชีววิทยาและวิทยาศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี โรงเรียนศรัทธาสมุทร จำนวน 5 ท่าน ซึ่งอยู่ในระดับ “ใช้ได้” 2) ใบกิจกรรมการสร้างแผนผัง
ความคิดอย่างสร้างสรรค์ เรื่อง ไบโอม ลำดับถัดมา คือ 3) แบบประเมินทักษะความคิดสร้างสรรค์ร่วมกับการ
จัดนิเวศการเรียนรู้ดิจิทัลตามแนวคิดนวัตกรพลิกผัน เรื่อง ไบโอม ตามลำดับ ซึ่งมีรูปแบบการประเมินที่ผู้วจิัย
เป็นผู้กำหนดเกณฑ์ประกอบกับการให้คะแนนแบบรูบริค (Rubric Score) โดยปรับแก้ไขจากเจนจิรา สันติ
ไพบูลย์ (2561) และประเด็นที่ใช้ในการประเมินต่างๆ ผ่านการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ที่ได้รับการ
ประเมินจากผู้เชี่ยวชาญโดยเป็นครูผู้สอนในรายวิชาชีววิทยาและวิทยาศาสตร์กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี โรงเรียนศรัทธาสมุทร จำนวน 5 ท่าน ซึ่งถ้ามีค่า IOC > O.5 แปลว่า แบบประเมินดังกล่าวนั้น 
“ใช้ได้” (ศิริชัย กาญจวาสี, 2566) โดยผลการตรวจสอบคุณภาพ ดังกล่าว พบว่า มีค่าดัชนีความสอดคล้อง คือ 
0.74 และ 0.86 ตามลำดับ ซึ่งอยู่ในระดับ “ใช้ได้” และแบบประเมินเจตคติของนักเรียน โดยครูมีการกำหนด
เกณฑ์เพื่อใช้ในการให้คะแนน สำหรับการตอบคาถามในแต่ละข้อ ตามมาตรวัดของลิเคิร์ท (Likert Scale) ซึ่ง
เป็นคำถามที่มีลักษณะการตอบแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ โดยปรับแก้ไขจากกิตติ
วัฒน์ ดิษฐประเสริฐ (2561) ซึ่งเกณฑ์การพิจารณาระดับค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ซึ่งถ้ามีค่า IOC > O.5 
แปลว่า แบบประเมินดังกล่าวนั้น “ใช้ได้” (ศิริชัย กาญจวาสี, 2566) ที่ได้รับการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญโดย
เป็นครูผู้สอนในรายวิชาชีววิทยาและวิทยาศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โรงเรียน
ศรัทธาสมุทร จำนวน 5 ท่าน โดยผลการตรวจสอบคุณภาพ ดังกล่าว พบว่า มีค่า IOC เท่ากับ 0.84 ซึ่งแสดงว่า
การประเมินอยู่ในเกณฑ์ “ใช้ได้”  

5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล ผู ้ว ิจ ัยได้ดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเองโดยใช้เวลาใน 

การดำเนินการ ดังนี้  
 
ตารางที่ 1 ตารางแสดงรายละเอียดการเก็บรวบรวมข้อมูลการประเมินทักษะการสร้างแผนผังความคิดอย่าง
สร้างสรรคร์่วมกับการจัดนิเวศการเรียนรู้ดิจิทัลตามแนวคิดนวัตกรพลิกผัน เรื่อง ไบโอม ของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6 
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ผลการวิจัย 

การศึกษา เรื่อง การประเมินทักษะการสร้างแผนผังความคิดอย่างสร้างสรรค์ร่วมกับการจัดนิเวศ  
การเรียนรู้ดิจิทัลตามแนวคิดนวัตกรพลิกผัน เรื่อง ไบโอม ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  ในครั้งนี้  
มีผลตามวัตถุประสงค์ มีผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ ดังนี้ 
 1. ผลการประเมินทักษะการสร้างแผนผังความคิดอย่างสร้างสรรค์ร่วมกับการจัดนิเวศการเรียนรู้
ดิจิทัลตามแนวคิดนวัตกรพลิกผัน เรื่อง ไบโอม ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  พบว่า โดยภาพรวมมี

เกณฑ์การประเมินอยู่ในระดับดีมาก (X  = 3.50, SD= 0.17) เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า นักเรียนมีทักษะ

การออกแบบแผนผังความคิดอย่างสร้างสรรค์อยู่ในลำดับที่ 1 (X  =3.65, SD= 0.23) รองลงมา คือ ทักษะ 

การคิดวิเคราะห์ ( X  = 3.46, SD= 0.19) และทักษะการแก้ปัญหาและวางแผน  ( X  = 3.37, SD= 0.12) 

ตามลำดับ อีกทั้งเมื่อพิจารณาจากค่าเฉลี่ย (X ) ของทักษะทั้ง 3 ด้านของแต่ละกลุ่ม เรียงลำดับจากค่าเฉลี่ย

มากไปน้อย พบว่า นักเรียนในกลุ่มที่ 9 (X  = 3.72, SD= 0.16), กลุ่มท่ี 2 (X  = 3.61, SD= 0.15), กลุ่มที่ 3  

(X  = 3.59, SD= 0.15), กลุ่มท่ี 5 (X  = 3.55, SD= 0.17), กลุ่มท่ี 4 (X  = 3.53, SD= 0.16) และ กลุ่มท่ี 1 

(X  = 3.50, SD= 0.14)  ตามลำดับ โดยอยู่ในระดับดีมาก ตามลำดับ และกลุ่มที ่8 (X  = 3.34, SD= 0.19) , 

แผน
ที ่

แผนการ
จัดการ
เรียนรู้ 

แนวคิดนวัตกร
พลิกผัน 

การจัดนิเวศ 
การเรียนรู้ดิจิทัล 

รายละเอียดของสื่อใน
การจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ 

เคร่ืองมือ เวลา 
(คาบ) 
*คาบละ 
50 นาท ี

1 ชีวนิเวศ 1. การท้าทาย
สภาพปัจจุบัน 
2. การสืบเสาะ
และค้นหา 
3. การทดลอง
และการ
ประยุกต์ใช้ 
4. การสร้าง
เครือข่ายทาง
ความคิด 
5. การ
ประเมินผล 

1. เว็บไซดส์ุ่ม 
วงล้อรูปแบบเกม 
(Word wall) 
2. วิดิทัศน์ จาก 
YouTube 
3.  เว็บไซด์
กระดานระดม
ความคิด (Padlet) 
4. เว็บไซด์ 
Google Earth 
 

1. สื่อท่ีเน้นการเรา้ความ
สนใจให้กับผู้เรียน 
2. สื่อในการนำเสนอ
ปัญหาเกี่ยวกับไบโอมเพื่อ
เร้าความสนใจของผู้เรียน  
3. การระดมความคดิใน
รูปแบบของการสร้างผัง
ความคิดในรูปแบบ
ออนไลน ์
4. สื่อเสรมิสร้างประสบ
การ์ในบริบทการเรียนรู้ที่
หลากหลาย เพื่อให้ผูเ้รียน
เข้าใจในบทเรียนมาก
ยิ่งขึ้น 

1. แผนการจัดการ
เรียนรู้  
2. ใบกิจกรรมการ
สร้างแผนผัง
ความคิดอย่าง
สร้างสรรค์  
3. แบบประเมิน 
ทักษะการสร้าง
แผนผังความคดิ
อย่างสร้างสรรค ์
4. แบบประเมิน 
เจตคติของนักเรียน 

2 
2 ปัญหาและ

ผลกระทบ
ที่มี
สิ่งแวดล้อม 

2 

3 การ
อนุรักษ์
ทรัพยากร 
ธรรมชาติ
และ
สิ่งแวดล้อม 

2 
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กลุ่มที่ 7 ( X  = 3.31, SD= 0.19) และ กลุ่มที่ 6 ( X  = 3.28, SD= 0.18) อยู่ในระดับดี โดยพิจารณาจาก

ค่าเฉลี่ย (X ) ตามลำดับ 

 
ตารางที่ 2 ตารางแสดงผลการประเมินทักษะการสร้างแผนผังความคิดอย่างสร้างสรรค์ร่วมกับการจัดนิเวศ 
การเรียนรู้ดิจิทัลตามแนวคิดนวัตกรพลิกผัน เรื่อง ไบโอม ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
 

 
กลุ่มที ่

 

ทักษะ 
การคิด

วิเคราะห์ 

ทักษะ 
การแก้ปัญหาและ

วางแผน 
 

ทักษะ 
การออกแบบ

แผนผังความคิด
อย่างสร้างสรรค์ 

ค่าเฉลี่ย 

(X ) 

SD ระดับ 
(L) 

ค่าเฉลี่ย (X ) 

1 3.74 3.48 3.28 3.50 0.14 ดีมาก 

2 3.54 3.42 3.87 3.61 0.15 ดีมาก 

3 3.39 3.84 3.54 3.59 0.15 ดีมาก 

4 3.47 3.58 3.55 3.53 0.16 ดีมาก 

5 3.56 3.16 3.94 3.55 0.17 ดีมาก 

6 3.19 3.14 3.52 3.28 0.18 ด ี

7 3.19 3.25 3.48 3.31 0.19 ด ี

8 3.2 3.07 3.75 3.34 0.19 ด ี

9 3.84 3.41 3.91 3.72 0.16 ดีมาก 

รวมเฉลี่ย 3.46 3.37 3.65 3.50 0.17 ดีมาก 

  
ประกอบกับเมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยของทักษะของนักเรียนในแต่ละกลุ่มจากนักเรียนทั้ง 9 กลุ่ม โดย

พิจารณาภาพรวมของ พบว่า ค่าเฉลี่ยของทักษะ มีดังนี้ นักเรียนในกลุ่มที่ 1 มีค่าเฉลี่ยของทักษะการคิด

วิเคราะห์ อยู่ในระดับที่มากที่สุด ( X  = 3.74, SD= 0.17) และมีทักษะการออกแบบแผนผังความคิดอย่าง

สร้างสรรค ์อยู่ในระดับที่น้อยที่สุด (X  = 3.28, SD= 0.14) ประการถัดมา นักเรียนในกลุ่มที่ 2 มีค่าเฉลี่ยของ

ทักษะการออกแบบแผนผังความคิดอย่างสร้างสรรค์ อยู่ในระดับที่มากที่สุด ( X = 3.87, SD= 0.22) และมี

ทักษะการแก้ปัญหาและวางแผน อยู่ในระดับที่น้อยที่สุด ( X = 3.42, SD= 0.18) ประกอบกับนักเรียนในกลุ่ม

ที่ 3 มีค่าเฉลี่ยของทักษะการแก้ปัญหาและวางแผน อยู่ในระดับที่มากที่สุด ( X = 3.84, SD= 0.24) และมี

ทักษะการคิดวิเคราะห์ อยู่ในระดับที่น้อยที่สุด ( X = 3.42, SD= 0.36) หรือแม่แต่นักเรียนในกลุ่มที่ 4 มี

ค่าเฉลี่ยของทักษะการแก้ปัญหาและวางแผน อยู่ในระดับที่มากที่สุด (X = 3.58, SD= 0.37) และมีทักษะการ

ออกแบบแผนผังความคิดอย่างสร้างสรรค์ อยู่ในระดับที่น้อยที่สุด (X = 3.55, SD= 0.20) ประกอบกับในกลุ่ม

ที่ 5 มีค่าเฉลี่ยของทักษะการออกแบบแผนผังความคิดอย่างสร้างสรรค์ อยู่ในระดับที่มากที่สุด ( X = 3.94, 
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SD= 0.32) และมีทักษะการแก้ปัญหาและวางแผน อยู่ในระดับที่น้อยที่สุด ( X = 3.16, SD= 0.17) พร้อมทั้ง

กลุ่มท่ี 6 มีค่าเฉลี่ยของทักษะการออกแบบแผนผังความคิดอย่างสร้างสรรค์ อยู่ในระดับที่มากท่ีสุด (X = 3.52, 

SD= 0.14) และมีทักษะการแก้ปัญหาและวางแผน อยู่ในระดับที่น้อยที่สุด ( X = 3.14, SD= 0.11) ร่วมกับ

กลุ่มท่ี 7 มีค่าเฉลี่ยของทักษะการออกแบบแผนผังความคิดอย่างสร้างสรรค์ อยู่ในระดับที่มากท่ีสุด (X = 3.48, 

SD= 0.35) และมีทักษะการคิดวิเคราะห์ อยู่ในระดับที่น้อยที่สุด (X = 3.19, SD= 0.09) พร้อมด้วยกลุ่มท่ี 8 มี

ค่าเฉลี่ยของทักษะการออกแบบแผนผังความคิดอย่างสร้างสรรค์ อยู่ในระดับที่มากที่สุด ( X = 3.75, SD= 

0.41) และมีทักษะการแก้ปัญหาและวางแผน อยู่ในระดับที่น้อยที่สุด ( X = 3.07, SD= 0.11) และกลุ่มที่ 9 มี

ค่าเฉลี่ยของทักษะการออกแบบแผนผังความคิดอย่างสร้างสรรค์ อยู่ในระดับที่มากที่สุด ( X = 3.91, SD= 

0.51) และมีทักษะการแก้ปัญหาและวางแผน อยู่ในระดับที่น้อยที่สุด ( X = 3.41, SD= 0.25) ตามลำดับ ดัง
ภาพที่ 1 

 
ภาพที่ 1 แสดงค่าเฉลี่ยของทักษะการคิดวิเคราะห์ ทักษะการแก้ปัญหาและวางแผนและทักษะการออกแบบ
แผนผังความคิดอย่างสร้างสรรค์มีต่อการจัดนิเวศการเรียนรู้ดิจิทัลตามแนวคิดนวัตกรพลิกผัน เรื่อง ไบโอม 
ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

2. เพื่อศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีต่อการจัดนิเวศการเรียนรู้ดิจิทัลตามแนวคิดนวัตกรพลิกผัน เรื่อง 
ไบโอม ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 พบว่า นักเรียนกลุ่มตัวอย่างมีระดับเจตคติเฉลี่ยอยู่ในระดับ 

“สูง ” ( X  = 4.25, SD= 0.26) โดยคะแนนเจตคติในระดับที่สูงมาก 3 อันดับแรก ได้แก่ ความรู้ที ่ได้จาก 
การเรียน เรื่อง ไบโอม ดังนี้ การเรียน เรื่อง สัตว์ในโลกอนาคตของฉัน ทำให้ฉันมีความสนใจในการเรียนเพ่ิม
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มากยิ่งขึ้น ประการถัดมา คือ ความรู้ที่ได้จากการเรียนเรื่อง ไบโอม มีประโยชน์ และสามารต่อยอดความรู้ได้ 
และนักเรียนมีทัศนคติที่ดีในการเรียนวิทยาศาสตร์เพิ่มมากขึ้น ตามลำดับ 

 
อภิปรายผล 
 ผู้วิจัยกล่าวถึงประเด็นสำคัญที่ค้นพบจากการศึกษาครั้งนี้ สามารถอภิปรายผลตามวัตถุประสงค์ของ  
การวิจัยได ้ดังนี้ 
 1. ทักษะการสร้างแผนผังความคิดอย่างสร้างสรรค์ร่วมกับการจัดนิเวศการเรียนรู้ดิจิทัลตามแนวคิดน
วัตกรพลิกผัน เรื่อง ไบโอม ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 พบว่า โดยภาพรวมมีเกณฑ์การประเมินอยู่
ในระดับดีมาก โดยทักษะการออกแบบแผนผังความคิดอย่างสร้างสรรค์ เป็นทักษะที่พบมากที ่สุด อัน
เนื่องมาจากการออกแบบแผนผังความคิดอย่างสร้างสรรค์เป็นการเปิดจินตนาการด้านความคิดสร้างสรรค์ให้ 
ให้ผู้เรียนเกิดทักษะการเรียนรู้ที่หลากหลาย เป็นผู้ออกแบบชิ้นงานในรูปแบบใหม่ตามแนวคิดจินตนาการของ
ตนเองได้ กล้าทำสิ่งใหม่ๆกล้าคิดต่างอย่างสร้างสรรค์ในการทำให้เกิดนวัตกรรม (พัชรพร อยู่ยืน และคณะ, 
2560) ซึ่งสอดคล้องกับจิรภัทร์ จักรสาร และ เพชรรัตน์ จงนิมิตสถาพ (2567) ที่ได้นำเทคนิคแผนผังความคิด 
พบว่า หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 หลังจากการจัดนิเวศการเรียนรู้ดิจทิัล
เนื่องมาจากการจัดการเรียนรู้ดังกล่าวเป็นการนำเอาเทคโนโลยีดิจิทัลมาออกแบบและพัฒนาการเรียนรู้อย่าง
เป็นระบบด้วยการสร้างให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับผู้สอนและเพ่ือนของผู้เรียน (Fayombo Ga., 2012) ประกอบ
กับเทคโนโลยีดิจิทัลเป็นหนึ่งในแนวทางสำคัญที่ช่วยเสริมสร้างการเรียนรู้ เชิงนิเวศการเรียนรู้ดิจิทัลผ่านการใช้
แพลตฟอร์มการเรียนรู้ (Learning Management Systems)  เช่น วิดิทัศน์ จาก YouTube และเว็บไซด์ 
Google Earth หรือแม้แต่การสร้างสรรค์และคิดนวัตกรรม (Creativity and Innovation) ที่เน้นการพัฒนา
ทักษะในการคิดสร้างสรรค์ผ่านกิจกรรมต่าง ๆ เช่น เว็บไซด์สุ่มวงล้อรูปแบบเกม (Word wall) และเว็บไซด์
กระดานระดมความคิด (Padlet) (สุภาพรรณ อนุตรกุล, 2564) เพื่อมุ่งเน้นการสร้างสภาพแวดล้อมทาง
การศึกษาที่เปิดกว้างและทันสมัย เตรียมความพร้อมสำหรับอนาคตท่ีดีให้แก่นักเรียนในยุคดิจิทัล เพ่ือสนับสนุน
กระบวนการเรียนรู้ที่เหมาะสมและมีประสิทธิภาพสูงสุด ยกระดับคุณภาพผู้เรียนให้พร้อมรับมือโลกแห่งการ
เปลี่ยนแปลง ในทุก ๆ ด้านของชีวิตประจำวัน (อาทิตยา ไสยพร, 2565) ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ปิยะพร 
พุ่มจันทร์ (2562) ที่พบว่า ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นไปตามเกณฑ์เนื่องมาจากการเรียนรู้ด้วยนิเวศ
การเรียนรู้ดิจิทัลที่ส่งเสริมการรู้เท่าทันดิจิทัล อีกทั้งยังผสานแนวคิดนวัตกรพลิกผันที่ผู ้วิจัยสังเคราะห์ 5 
ขั้นตอน ทำให้เกิดความสามารถด้านการคิดริเริ่มสร้างสรรค์สิ่งใหม่ให้เกิดเป็นนวัตกรรมหรือผลงานใหม่ ๆ 
สอดคล้องกับความต้องการพลเมืองยุคดิจิทัล ที่เน้นการสร้างสรรค์ผลงาน ส่งเสริมให้ผู้เรียนเป็นผู้ที่มีความคิด
ริเริ่มสิ่งใหม่ๆกล้าเสี่ยงช่างสังเกตชอบการทดลองมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนสามารถตั้งคำถามและเชื่อมโยงความคิด 
(Dyer et al., 2011) ผสานกับการกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความอยากรู้อยากเห็น ค้นคว้า ทดลอง มีการใช้กิจ
กรมผสานสื่อต่างๆ เพื่อเป็นการเร้าความสนใจที่หลากหลายได้อย่างอิสระและเพียงพอต่อความต้องการของ
ผู้เรียนได ้(Barrett. et.al, 2019)  
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 2. เจตคต ิของน ักเร ียนท ี ่ม ีต ่อการจ ัดน ิเวศการเร ียนร ู ้ด ิจ ิท ัลตามแนวค ิดนว ัตกรพลิก ผัน  
เรื่อง ไบโอม ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 พบว่า นักเรียนมีระดับเจตคติเฉลี่ยอยู่ในระดับ “สูง” ซึ่ง
สอดคล้องกับ ธีรนัย เฉลิมวงศ์ และ ศิริพงษ์ เพียศิริ  (2567) เนื่องจากผู้เรียนได้ศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเอง มี
ความคิดจินตนาการเป็นอิสระในการคิดสร้างสรรค์ผ่านการลงมือปฏิบัติแต่ละครั ้งผู ้เรียนจะได้ฝึกทักษะ 
การแก้ปัญหา ผู้เรียนได้นำไปปรับใช้ในการพัฒนาชิ้นงานเชิงสร้างสรรค์ และก่อให้เกิดผลิตภัณฑ์ชิ้นใหม่ที่มี
แนวคิดจากนวัตกร ประกอบกับบทบาทครูที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ ครูส่งเสริมให้นักเรียนมีความคิดริเริ่ม
สร ้ า งสรรค ์  และคร ู ส ่ ง เ สร ิ ม ให ้ น ั ก เ ร ี ยนทำง านร ่ ว มก ัน เป ็ นกล ุ ่ ม  (นภสร  ยลส ุ ร ิ ย ั น  เ เล ะ  
ชนสิทธิ์ สิทธิ์สูงเนิน, 2565)  และสามารต่อยอดความรู้ได้ และนักเรียนมีทัศนคติที่ดีในการเรียนวิทยาศาสตร์
เพ่ิมมากข้ึน พร้อมนำความรู้ที่สู่การประยุกต์ใช้ ตามลำดับ (กิตติวัฒน์ ดิษฐประเสริฐ, 2566) 

 
ข้อเสนอแนะการวิจัย 

1. ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ 
1.1 นักเรียนมีทักษะการออกแบบแผนผังความคิดอย่างสร้างสรรค์ ซึ่งมีค่าเฉลี่ยสูงสุด จะนeไปใช้

กับเรียนที่ไม่ได้เป็นกลุ่มตัวอย่าง โดยนำกิจกรรมและรูปแบบการจัดการ้รียนรู้นี้ไปใช้ เพื่อก่อให้เกิดการพัฒนา
และนำมาปรับปรุงให้ดียิ่งขึ้น 

1.2 การจัดการเรียนการสอน ควรมีกิจกรรมที่หลากหลาย และส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะที่
หลากหลายให้เพิ่มมากยิ่งข้ึน 

1.3 ควรจัดเตรียมบริบทให้มีความเหมาะสมกับการทำกิจกรรมการเรียนการสอนและควรสร้าง
นิเวศการเรียนรู้ที่ส่งเสริมบรรยากาศที่เอ้ืออำนวยต่อการจัดการเรียนรู้ 

2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
2.1 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบในการเรียนรู้ของนักเรียนที่ได้รับจากการเรียนรู้การจัดนิเวศ 

การเรียนรู้ดิจิทัลตามแนวคิดนวัตกรพลิกผัน เรื่อง ไบโอม ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  
2.2 ควรมีการบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ โดยนำรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นจาก

ข้างต้น ไปประยุกต์ใช้กับรายวิชาอ่ืน ๆ เพื่อให้เกิดการศึกษาค้นคว้าที่หลากหลาย 
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องค์ความรู้ใหม่  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2 องค์ความรู้ใหม่ เรื่อง การประเมินทักษะการสร้างแผนผังความคิดอย่างสร้างสรรค์ร่วมกับ

การจัดนิเวศการเรียนรู้ดิจิทัลตามแนวคิดนวัตกรพลิกผัน เรื่อง ไบโอม ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
 

ที่มา:  Dyer, et.al (2019), Greenberg, et.al (2011), Wagner (2012), Radjou, et.al. (2012), Radjou 
& Prabhu. (2015), Jorge (2011), สุกัญญา แช่มช้อย (2563) วุฒิชัย ไกรวิเศษและคณะ (2566) 
และ ตรีทิพพา แก้วหานาม และอนุชา โสมาบุตร (2567) 
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